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Editor ial
Bie nve nidos a e sta prim e ra e ntre ga de  Esse ntia Libre , una re vista digital colom biana sobre  softw are  libre  y otros 
te m as re lacionados.

Una de  las clásicas justificacione s para h ace r algo e s q ue  e so no se  h a  h e ch o "aq uí" y se  e sgrim e  e ntonce s un 
argum e nto de  localidad para e m pre nde r un proye cto. H abie ndo ya tantas re vistas sobre  softw are  libre  e l 
argum e nto para Esse ntia Libre  podría se r q ue  no se  h an h e ch o e n Colom bia (por supue sto sin de sconoce r las 
te ntativas pre vias de  publicación e n e ste  se ntido, pe ro ninguna de  las q ue  conozcam os se  h a soste nido). A pe sar 
de  lo q ue  se  pue da argum e ntar sobre  e l m undo inte rcone ctado, e l argum e nto de  localidad e s im portante , pue s e l 
conte xto influye  e n las apropiacione s culturale s y m odifica los obje tos q ue  transitan e n la cultura: no e s lo m ism o 
una re vista "pre nsada" e n Kuala Lum pur, Malasia, q ue  e n Bogotá, Colom bia (por supue sto acá  h ablam os de  
"pre nsado digital" pue s contam os con aporte s de  pe rsonas e n dife re nte s latitude s). Sin e m bargo e l argum e nto para 
Esse ntia Libre  no e s sólo localidad sino q ue  e spe ram os h ace r un aporte  e n lo m e todológico.  Es de cir e l argum e nto 
no e s sólo q ue  no se  h a h e ch o "aq uí", sino tam bién q ue  no se  h a h e ch o "así". De  los aporte s m e todológicos e s de  lo 
q ue  h ablare m os e n e ste  bre ve  e ditorial:

* En principio e stá la lice ncia: Procurando se r conse cue nte s con e l  libre  tránsito de l conocim ie nto h e m os 
instaurado una lice ncia Cre ative Com m ons (Attribution-Sh are Alik e ) para e l conte nido publicado e n e sta re vista. 
Ente nde m os q ue  e n e l cam po de  los conte nidos, los autore s pue de n no buscar lo m ism o q ue  e n e l softw are , pe ro 
e sta lice ncia e s la  m ás ce rcana, e n térm inos de  las libe rtade s q ue  prove e , a lo q ue  pe rm ite  la GPL para e n caso de l 
softw are  (la Fre e  Softw are  Magazine  tie ne  una política de  lice nciam ie nto sim ilar). Por supue sto, artículos distintos 
podrían te ne r lice ncias dife re nte s, pe ro e n principio nue stra política de  lice nciam ie nto pre nte nde  q ue  los e scritos 
circule n com o bie ne s com une s q ue  incre m e nte n e n alguna m ode sta m e dida e l ace rvo cultural.

* Por otro lado h e m os se guido la ide a de  Libéralo rápido, libe ralo pronto, q ue  e stable ce n cie rtas m e todologías de  
de sarrollo de  softw are  libre . En e ste  se ntido nue stros le ctore s son nue stros usuarios-code sarrolladore s y e spe ram os 
q ue  ate stigue n e l cum plim ie nto de   un m apa de  cam ino (road m ap) e n e l q ue  ve an cam bios cualitativos e n la 
re vista. H e  acá unos plante am ie ntos para e l futuro, no tan le jano:
- Te ne r un ISSN, de  m odo q ue  se  pue da tratar de  una publicación inde xada q ue  invite  a la ge nte  a e scribir. 
- Acce so al "código fue nte " de  la re vista y sus artículos, e n form ato digital.
- Consolidar un com ité e ditorial y un grupo de  trabajo q ue  e stable zca m e todologías y políticas de  publicación y 
e dición e n procura de  una m e jora de  la calidad pe rm ane nte  y progre siva e n e sta publicación.

Para e ste  prim e r núm e ro h e m os contado con artículos introductorios al softw are  libre  y la probram ación e n 
Pyth on. De sde  Arge ntina un inte re sante s proye cto de  anim ación e n 3D . Te ne m os tam bién una re fle xión e ntorno 
al TLC e n su inte racción con la Inge nie ría y un bre ve  re porte  sobre  e l Fe stival Latinoam e ricano de  Instalación de  
Softw are  Libre , e n su e dición de l 2006 y cóm o se  vivió e n Pe re ira. Nue stra se cción de  Tips y curiosidade s nos 
m ostrará com o pe rsonalizar e l nave gador m ultiplataform a Fire fox y e n "El Expe rto Aconse ja", te ndre m os tre s 
re com e ndacione s q ue  vale  la pe na e valuar, e n particular no de je n de  le e r  la tira cóm ica re com e ndada.

Em pe zar proye ctos e s re lativam e nte  fácil, lo difícil e s soste ne rlos.
Espe ram os contar con su ayuda e n h ace r de  e ste  un proye cto soste nible  y q ué m e jor q ue  ayudarnos e n la 
de puración de  "bugs" y caracte rísticas  de se able s e scribiéndonos a aclibre @ gm ail.com  con sus com e ntarios sobre  
e sta e dición... "ine stable ".

Bie nve nidos!

O ffray Luna
Doce nte  Unive rsidad Jave riana
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por: M iguel Leonardo Aragón
Estudiante  Unive rsidad Piloto De  Colom bia
E-M ail:m ile ragon@ h otm ail.com

La e xiste ncia de  softw are  provoca ine vitable m e nte  q ue  nos pre gunte m os sobre  q ué de cisione s 
conce rnie nte s a él de be rían tom arse . Por e je m plo, supongam os una pe rsona q ue , te nie ndo una copia 
de  un program a se  e ncue ntra con otra q ue  de se aría te ne r una copia. La posibilidad de  copiar e l 
program a e xiste ; ¿q uién de be ría de cidir si e sto se  lle va a cabo o no? ¿las pe rsonas involucradas? ¿U 
otro suje to, llam ado “due ño”? .

Los de sarrolladore s de  Softw are  ge ne ralm e nte  conside ran e stos proble m as basándose  e n q ue  e l 
crite rio para re solve rlos e s m axim izar los be ne ficios de l de sarrollador. El pode r político de  la 
e m pre sa h a lle vado al gobie rno a la adopción de  e ste  últim o crite rio así com o e l propue sto por los 
de sarrolladore s: q ue  e l program a tie ne  un due ño, ge ne ralm e nte  una com pañía asociada a su 
de sarrollo. 

Las lice ncias q ue  cubre n la m ayor parte  de l softw are  e stán dise ñadas para q uitarle  a uste d la 
libe rtad de  com partirlo y m odificarlo. Por e l contrario, la Lice ncia Pública Ge ne ral de  GNU pre te nde  
garantizarle  la libe rtad de  com partir y m odificar softw are  libre , para ase gurar q ue  e l softw are  e s 
libre  para todos sus usuarios. Esta Lice ncia Pública Ge ne ral se  aplica a la m ayor parte  de l softw are  
de  la Fre e  Softw are  Foundation y a cualquie r otro program a si sus autore s se  com prom e te n a 
utilizarla. (Existe  otro softw are  de  la Fre e  Softw are  Foundation q ue  e stá cubie rto por la Lice ncia 
Pública Ge ne ral de  GNU para Bibliote cas). Si q uie re , tam bién pue de  aplicarla a sus propios 
program as. 

M e  gustaría conside rar e l m ism o proble m a pe ro usando un 
crite rio dife re nte : la prospe ridad y la libe rtad de l público e n 
ge ne ral. 

H ay razone s ge ne rale s por las q ue  todos los usuarios de  
com putadoras de be rían usar softw are  libre . Le  da a los usuarios 
la libe rtad de  controlar sus propias com putadoras (con e l 
softw are  privativo la com putadora h ace  lo q ue  e l propie tario de l 
softw are  q uie re  q ue  h aga, no lo q ue  uste d de se a). El softw are  
libre  tam bién le  da a los usuarios la libe rtad de  coope rar unos 
con otros y lle var una vida h onrada. Estas razone s son tan 
aplicable s para cualquie r pe rsona. Gnu

Essentia Libre#GNU:Software libre?                                                         # 4

GNU:
     ¿Softw are libre?



Por e je m plo, si distribuye  copias de  uno de  e stos program as, se a gratuitam e nte , o a cam bio de  una 
contrapre stación, de be  dar a los re ce ptore s todos los de re ch os q ue  tie ne . De be  ase gurarse  de  q ue  
e llos tam bién re cibe n, o pue de n conse guir, e l código fue nte . Y de be  m ostrarle s e stas condicione s de  
form a q ue  conozcan sus de re ch os.

Prote ge m os sus de re ch os con la com binación de  dos m e didas: 

1.Pone m os e l softw are  bajo copyrigh t, 
y,
2.le  ofre ce m os e sta lice ncia, q ue  le  da pe rm iso le gal para copiar, distribuir y/o m odificar e l softw are .

Tam bién, para la prote cción de  cada autor y la nue stra propia, q ue re m os ase gurarnos de  q ue  todo e l 
m undo com pre nde  q ue  no se  proporciona ninguna garantía para e ste  softw are  libre . Si e l softw are  se  
m odifica por cualquie ra y éste  a su ve z lo distribuye , q ue re m os q ue  sus re ce ptore s se pan q ue  lo q ue  
tie ne n no e s e l original, de  form a q ue  cualquie r proble m a introducido por otros no afe cte  a la 
re putación de  los autore s originale s. 

Por últim o, cualquie r program a libre  e stá constante m e nte  am e nazado por pate nte s sobre  e l softw are . 
Que re m os e vitar e l pe ligro de  q ue  los re distribuidore s de  un program a libre  obte ngan pate nte s por 
su cue nta, convirtie ndo de  facto e l program a e n propie tario. Para e vitar e sto, h e m os de jado claro 
q ue  cualquie r pate nte  de be  se r pe dida para e l uso libre  de  cualquie ra, o no se r pe dida. 
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Cuando h ablam os de  softw are  libre , e stam os 
re firiéndonos a libe rtad, no a pre cio. Nue stras 
Lice ncias Públicas Ge ne rale s e stán dise ñadas 
para ase gurarnos de  q ue  te nga la libe rtad de  
distribuir copias de  softw are  libre  (y cobrar 
por e se  se rvicio si q uie re ), de  q ue  re ciba e l 
código fue nte  o q ue  pue da conse guirlo si lo 
q uie re , de  q ue  pue da m odificar e l softw are  o 
usar fragm e ntos de  él e n nue vos program as 
libre s, y de  q ue  se pa q ue  pue de  h ace r todas 
e stas cosas. 

Para prote ge r sus de re ch os ne ce sitam os 
algunas re striccione s q ue  proh íban a 
cualquie ra ne garle  a uste d e stos de re ch os o 
pe dirle  q ue  re nuncie  a e llos. Estas 
re striccione s se  traduce n e n cie rtas 
obligacione s q ue  le  afe ctan si distribuye  
copias de l softw are , o si lo m odifica. 



El TLC o tratad o d e  lib r e  com e rcio e s  u n  acu e rd o e ntr e  d os  o m ás  país e s  e n  e l cu al e stos  
acu e rd an  la ob te nción  d e  b e n e ficios  e ntr e  e llos con  r e spe cto a  la im portación  y  e xportación  d e  
prod u ctos  y  s e rvicios  (te le com u n icacion e s , tu r i sm o, tran sporte , m ano d e  ob ra, s e rvicios  
profe s ionale s , e tc.) d e  u na form a m ás  fácil y s in  b arr e ras. 

D e s d e  h ace  aproxim ad am e nte  tr e inta años  Colom b ia lle va r e alizand o d ife r e nte s  tratad os  d e  
lib r e  com e rcio a n ive l latinoam e r icano, con  e l fin  d e  garantizar e l cr e cim i e nto e conóm ico d e l 
país , e l b i e n e star d e  s u s  h ab itante s  y  pr e parar la e conom ía nacional para su  d e sarrollo e n  u n  
m u n d o glob alizad o, Gracias  a e stos  tratad os , h oy  los  prod u ctos  colom b ianos  ingr e san  a tod os  
los  país e s  d e  Su ram ér ica (m e nos  las  Gu yanas) y  a M éjico e n  cond icion e s  ve ntajosas  d e  
com pe titivid ad , s in  pagar im pu e stos  o pagand o m u y pocos , lo q u e  pe rm ite  q u e  s e  ve n d an  m ás. 
Actu alm e nte  con  la aprob ación  d e l TLC e ntr e  Colom b ia y  E stad os  U n id os  au n  no s e  sab e  cu ale s  
s e rán  las  con s e cu e ncias  q u e  trae rá para e l país; s i  s e rán  b u e nas  o s e rán  m alas , solo s e  sab e  
q u e  las  h ab rá. 

Ad e m ás  d e l m e joram ie nto d e l s is te m a e d u cativo d e l país , tam b ién s e  d a la pos ib ilid ad  d e l 
ingre s o d e  nu e vos  program as  e d u cativos  d e  u n ive rs id ad e s  e xtranje ras , con algunos  lím ite s  
para q u e  no s ob re pas e n los  program as  d e  u n ive rs id ad e s  nacionale s . Todas  e s tas  re form as  
e d u cativas  s e  re alizan con e l propós ito d e  q u e  los  profe s ionale s  colom b ianos  s e an capace s  
d e  afrontar las  com pe te ncias  a n ive l  glob al y te ne r e l pe rfil profe s ional q u e  m u ch as  d e  las  
e m pre s as  e xtranje ras  re q u ie re n. Pe ro e s to trae  nu e vos  te m ore s  a d años  q u e  s e  pod rían 
e je rce r contra los  profe s ionale s  colom b ianos  com o lo e s  e l cons id e rarlos  m ano d e  ob ra 
b arata y no s e  le s  d e  e l re conocim ie nto q u e  m e re ce n. 

BENEFICIOS Y PERJUICIOS 
DEL TLC EN LA

 INGENIERIA
por: Laura Patricia O rtiz

Estudiante  Ingenie ría d e  sistem as Unive rsidad D istrital
E-M ail:zw an023@ gm ail.com
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Con e l TLC e stare m os com pitie ndo con un m e rcado m as riguroso q ue  e l 
Colom biano e n e l cual se  te ndrá q ue  de m ostrar m as e ficie ncia, así 
m ism o la posibilidad de  am pliar nue stros cam pos de l conocim ie nto con 
la cre ación de  nue vos program as de  postgrado y re forzar los program as 
académ icos actuale s e n e l país, con e ste  ince ntivo la calidad de  los 
pre grados se  m e jorará e  inclusive  com o dice  e l Pre side nte  de  la re publica 
Álvaro Uribe  Véle z  “Al lograr ne gociar e l TLC, se  consolida nue stra 
inte gración con paíse s q ue  tie ne n nive le s de  te cnologías de  la 
inform ación y se rvicios e ducativos m ayore s a los nue stros. Por lo 
ante rior, y com o ya h a ocurrido e n Colom bia con otros se rvicios, e s 
pre visible  q ue  la e ducación tam bién se  abarate  e n térm inos re ale s e n e l 
futuro.1”



Es cie rto q ue  grande s com pañías pre fie re n te ne r e ntre  sus e m ple ados pe rsonas con m uch a capacidad de  
“h ace r”. Estas e m pre sas tal ve z se  cie rran a la búsq ue da de  nue vos inge nie ros e n otros lugare s. Dos de  las 
posible s solucione s a e ste  proble m a podrían se r, cre ar su propia e m pre sa y e ntrar com pitie ndo de sde  e ste  
punto o ganar e xpe rie ncia de ntro de  organizacione s y proye ctos basados e n la filosofía de l softw are  libre  
com o lo son GNU, De bian, Ubuntu e tc. e n donde  se  pue de  colaborar sin ne ce sidad de  te ne r un titulo, solo 
con te ne r conocim ie nto de l te m a, para poste riorm e nte  pasar a form ar parte  de  su nom ina. Uno de  los m ás 
grande s proye ctos nos dice :

“Ubuntu is develope d by a large  com m unity and w e  invite  you to participate  too! 

(…)Ubuntu com m unity include s translators, softw are  develope rs, te ach e rs, pe ople  w h o love  to h and out 
           CDs and h elp frie nds try fre e  softw are , artists, pe ople  w h o w rite  docum entation, tips and guide s, 
           accountants, even a law ye r or tw o. W h ateve r your pe rsonal inte re st or vocation w e  w ould value  your 

participation 2”

O tra de  las dudas q ue  se  pre se ntan e s ace rca de  los de re ch os de  autor, e sto con e l fin de  q ue  nadie  le  de  un 
m al uso a las obras q ue  cre e m os. Vie ndo los dife re nte s aspe ctos de  la propie dad inte le ctual y los conflictos 
q ue  se  ge ne raron con las pate nte s e ntre  las m e sas ne gociadoras, nos q ue da claro q ue  e n e ste  cam po e l 
gobie rno Colom biano q uie re  al m áxim o tratar de  buscar q ue  la propie dad inte le ctual te nga nive le s 
razonable s de  prote cción (con e l fin de  ince ntivar la producción de  bie ne s, se rvicios y cre acione s artísticas y 
lite rarias e n Colom bia), pe ro sin com prom e te r la inte gridad población ni la posibilidad de  contar con 
productos a pre cios acce sible s para e l público. Igualm e nte , se  ne gocian lim itacione s y e xce pcione s a los 
de re ch os de  propie dad inte le ctual. 

O tro de  los be ne ficios q ue  a prim e ra vista pode m os de stacar la ge ne ración de  condicione s q ue  logre n 
m ayore s transfe re ncias de  nue vas te cnologías de  paíse s e xtranje ros, la e ntrada al país de  “te cnología de  
punta”  be ne ficia a los e studiante s ya q ue  para su diario vivir de be  te ne r e n sus m anos te cnología avanzada, 
com o lo son com putadore s y parte s. Esta m ayor e ntrada de  te cnología h ace  q ue  los pre cios de  aparatos 
e le ctrónicos baje n de  pre cio y e stén al alcance  de  cualquie r e studiante .

Que da claro q ue  e l Tratado de  Libre  Com e rcio TLC e s una e spada de  doble  filo para Colom bia. No obstante  
de pe nde  de  cóm o se  le  e ncam ine  de sde  al com ie nzo para q ue  al final se  obte ngan m uch os m as be ne ficios 
q ue  de sve ntajas.

1  Pre sid e ncia de  la Republica “Especial del TLC con Estados Unidos”. h ttp://w w w .pre sid e ncia.gov.co/tlc/arch ivo.h tm   
2 Ubuntu Linux. “Linux for H um an Be ings”. h ttp://w w w .ubuntu.com /
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Aunq ue  con pros y contras las re fe re ncias a de re ch os de  autor y 
propie dad inte le ctual q ue  se  le  dan a dive rsas obras re stringe  
com ple tam e nte  la futura “re e structuración” de  e stas, im pidie ndo 
q ue  alguie n aje no a su autoría pue da arre glarlo o afianzarlo sin 
ne ce sidad de  pagar re galías, para e sto se  facilita q ue  las obras y 
cre acione s se  publiq ue n con lice ncias libre s com o lo son la GPL 
(Ge ne ral Public Lice nce ) para softw are  o Cre ative  Com m ons 
para obras artísticas (e scritos, im áge ne s e tc.)



El Proyecto Plumíferos y 
Manos D igitales Animation 

Stud io

En Ene ro de  2006 tuvo com ie nzo e n Bue nos Aire s, e l Proye cto “Plum ífe ros” (w w w .plum ife ros.com ). Este  
proye cto tie ne  com o obje tivo la cre ación de  un largom e traje  com e rcial de  anim ación 3D apto para todo 
público y e s re alizado por e l e studio de  anim ación “Manos D igitale s Anim ation Studio” de  Arge ntina. 

“Plum ífe ros”, e s dirigida por Danie l De Fe lippo, un jove n dire ctor de  cine  y te le visión q ue  h a trabajado e n 
num e rosas produccione s e n Arge ntina y adicto al 3D.

A dife re ncia de  otros cie ntos de  e studios sim ilare s e n e l m undo, “Manos D igitale s” utiliza softw are  libre  
practicam e nte  e n todas las áre as, de sde  las adm inistrativas h asta las cre ativas: e l siste m a ope rativo con q ue  
se  h an e q uipado todos las m áq uinas de l e studio e s Linux Ubuntu 5.10 (Bre e zy) para 64 y 32 bits,  los 
conte nidos 3D y 2D se  re alizan utilizando Ble nde r (3D), Gim p (graficos bitm ap 2D), Ink scape  (graficos 
ve ctoriale s), Cine le rra (e dición de  audio y vide o) y otros program as y plugins libre s; la docum e ntación 
inte rna se  cre a usando form atos abie rtos com o O pe nO ffice , se  utiliza control de  ve rsione s m e diante  
Subve rsión, y se  usa una base  de  datos M ySQL a través de  PH P para control adm inistrativo de l conte nido 3D.

El Proye cto cue nta e n la actualidad con pre supue sto para re alizar la pe lícula e n un plazo de  18 m e se s. Con 
alre de dor de  25 e m ple ados para cubrir las áre as de  anim ación, m ode lado, te xturizado, dise ño conce ptual, 
storyboard, guión, e tc re pre se nta un e m pre ndim ie nto nove doso de  caracte rísticas únicas e n e l país y 
probable m e nte  e n toda Am érica.

Ble nde r (w w w .blende r.org) e s una suite  de  m ode lado y anim ación 3D, de  código abie rto, cre ado por Ton 
Roose ndaal e n H olanda. Nunca e stá de  m ás de cirlo aunq ue  cada ve z e s m ás popular y casi no ne ce sita 
pre se ntación. Sin Ble nde r, nada de  e sto q ue  h ace m os se  podría h ace r.

A raíz de l proye cto O range  (h ttp://orange .blende r.org), un proye cto de  cortom e traje  re alizado por la Ble nde r 
Foundation durante  2005, e l program a e xpe rim e ntó un de sarrollo ve rtiginoso e n e l áre a de  anim ación de  
pe rsonaje s. Para la época de l inicio de  O range , nosotros e stabam os te rm inando nue stro traile r e xpe rim e ntal, 
q ue  fue  re alizado usando Ble nde r 2.36 (!), por lo q ue  no pudim os aprove ch ar re alm e nte  las nue vas 
caracte risticas e n aq ue l tie m po, pe ro sí nos dió un e m pujón h acia ade lante  ya q ue  si h abíam os com probado 
q ue  e ra posible  te cnicam e nte  re alizar nue stro proye cto con Ble nde r 2.36, ah ora e staba garantizado su éxito.

Por: Claudio "Maléfico" Andaur
E-Mail:th e3d_h ut@ yah oo.com .ar

h ttp://w w w .plum ife ros.com
Argentina
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Blender, la pied ra fundam ental.



Actualm e nte  nue stra re lación con Ton Roose ndaal y la Ble nde r Foundation e s e xce le nte . Te ne m os e l apoyo 
voluntario de  varios program adore s de  Ble nde r de  todo e l m undo para ayudarnos a te rm inar e l proye cto, e  
incluso h e m os contratado a algunos de  e llos para q ue  trabaje n e n form a fre e -lance  program ando 
caracte risticas e spe cificas a nue stros re q ue rim ie ntos.

Ble nde r e s program able  e n Pyth on, con lo q ue  m uch as de  las tare as ne ce sarias se  pue de n im ple m e ntar e n 
dich o le nguaje . Existe n e n la w e b num e rosos scripts e n Pyth on q ue  aportan distintas utilidade s a Ble nde r. 
Nosotros m ism os e n e l e studio h e m os te nido q ue  e scribir varios de  e llos, para pode r satisface r las 
ne ce sidade s propias.

El m otor de  re nde r inte rno e s suficie nte m e nte  bue no y rápido com o para ge ne rar im age ne s e n form ato 
O pe nEXR, una ve rsión libre  de  EXR (e l form ato tradicional para transfe re ncia a film ) de sarrollada por 
LucasFilm s, q ue  pue de  alm ace nar inform ación adicional ne ce saria e n las e tapas de  com posición y post-
producción.

SVN m antie ne  una e structura donde  los artistas pue de n guardar su trabajo e n form a organizada. Al iniciar 
e l día cada uno actualiza su copia local de l se rvidor y trabaja continuando lo q ue  q uizás otro artista inició e l 
día ante rior por la noch e . Trabaja sobre  e l fich e ro “.ble nd”, lo guarda localm e nte  y lo sube  al se rvidor con un 
log donde  de scribe  lo re alizado. Lo m ism o se  aplica a te xturas, scripts, guione s y cualquie r otro m ate rial 
ge ne rado e n e l e studio.

La única de sve ntaja de  tal siste m a e s q ue  dos artistas no pue de n trabajar sim ultane am e nte  e n e l m ism o 
fich e ro binario, ya q ue  de  h ace rlo ge ne rarían dos ve rsione s m odificadas incom patible s e ntre  sí. Esta 
situación de  ocurrir e s re portada por SVN com o “conflicto” obligando al ope rador a corre gir e l proble m a 
re nom brando su “ve rsión” para q ue  lue go un supe rvisor de cida q ué h ace r e n cada caso.

Sin e m bargo e l caso e s re lativam e nte  se ncilla de  e vitar ya q ue  la com unicación e ntre  los artistas e s fluida e n 
todo m om e nto.
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Subversivos.

En e l e studio utilizam os la ve rsión CVS de  Ble nde r (2.42) q ue  com pilam os nosotros m ism os 
(aplicando parch e s con funcione s q ue  aun no se  h an incorporado al CVS). Este  Ble nde r, lo 
m ante ne m os e n e l se rvidor de l e studio para q ue  los artistas trabaje n sie m pre  con la m ism a 
ve rsion com pilada.

H ace r una pe lícula nunca e s algo se ncillo, y m e nos cuando se  trata de  
anim ación 3D. Esto e s particularm e nte  cie rto cuando se  re fie re  a 
organización de l trabajo. 

La form a m ás cóm oda y e ficie nte  q ue  h e m os e ncontrado e n e l e studio e s 
utilizar Subve rsión (SVN), un program a de  control de  ve rsione s sim ilar a 
CVS pe ro m uch o m ás se ncillo, ce ntralizando todo lo cre ado por los 
artistas digitale s e n un se rvidor.



disponible s para “de corar” e  ir im portando e n su fich e ro ble nd los m ism os. Ble nde r pe rm ite  im portar por 
“re fe re ncia” un obje to, con lo q ue  no im porta re alm e nte  los datos de  la m alla o las te xturas, sino solam e nte  
un path  al fich e ro con e l obje to. De  e sta m ane ra, los fich e ros con e sce narios son m uch o m ás pe q ue ños y 
fácile s de  m anipular ya q ue  no contie ne n gran cantidad de  inform ación.

En lo q ue  se  re fie re  a re producción y codificación de  vide o, e n e l e studio utilizam os Mplaye r y M e ncode r 
fundam e ntalm e nte . Pode r visualizar vide os digitale s y DVD e s m uy im portante  ya q ue  e n e ste  soporte  se  
e ncue ntra la m ayor parte  de l m ate rial de  re fe re ncia, com o film acione s de  anim ale s o e sce narios, q ue  los 
artistas ne ce sitan constante m e nte  para trabajar.

Para e ditar/com pone r vide o y audio h e m os utilizado Cine le rra 2.0 durante  un tie m po, y ah ora e stam os 
utilizando e l propio e ditor de  se cue ncias de  Ble nde r q ue  h as sido m e jorado m uch o. Cine le rra sin e m bargo lo 
se guim os utilizando para aprove ch ar algunas de  sus caracte rísticas para re alizar m ascaras be zie r a la h ora 
de  com pone r capas.
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La organización d el trabajo.
Cada ve z q ue  un artista te rm ina un m ode lo 3D de  un obje to, 
digam os una m e sa,  y lo sube  al se rvidor, ingre sa e n la base  de  
datos y añade  un re gistro donde  se  indica e l nom bre  de l fich e ro q ue  
se  h a subido, una de scripción de l conte nido y uso posible  (por 
e je m plo, para q ué e sce na se  dise ñó e sa m e sa), y una im age n 
pe q ue ña q ue  m ue stre  e l m ode lo. La base  de  datos corrobora e sta 
inform ación ch e q ue ando e n e l se rvidor q ue  los fich e ros 
e fe ctivam e nte  e xistan y no se  h ayan com e tido e rrore s.

Cuando un m ontajista se  pone  a trabajar arm ando e l de corado para 
una e sce na, solo de be  ch e q ue ar e n la base  de  datos los obje tos 

Multim ed ia y Web.

En e l e studio m ante ne m os un blog con 
nove dade s para satisface r la curiosidad de  la 
ge nte  q ue  nos apoya. Para e stas tare as de  
m ante nim ie nto de l blog y tam bie n de  la base  de  
datos w e b, utilizam os Nvu, un e xce le nte  e ditor 
w e b, Gim p, gFTP, y Quanta+ ..



Una de  las cosas m ás inte re sante s de  e sta e xpe rie ncia fue  obse rvar la re acción de l pe rsonal q ue  nunca 
h abía utilizado Linux e n su vida al toparse  con una pantalla de  login. Las q ue jas m ás fre cue nte s vie ne n por 
la ne ce sidad de  aute nticarse  para acce de r a una partición com partida con Sam ba, y la ne ce sidad de  
e je cutar com andos com o supe rusuario, cosas q ue  e n otros siste m as no e s ne ce sario.

La sorpre sa m ás grata la tie ne n cuando ve rifican q ue  no se  trata de  re iniciar cada m e dia h ora o cuando 
alguna aplicación se  conge la, o de spue s de  re iniciar la tarje ta de  re d o instalar una aplicación.

La e xpe rie ncia con Ubuntu para los m ás e xpe rim e ntados e n Linux no pudo se r m ás agradable . En cuanto a 
re conocim ie nto de  h ardw are  y facilidad de  instalación, e s una be ndición. Con ayuda de  los foros e n 
inte rne t h e m os podido configurar table tas digitalizadoras, scanne rs, y otros dispositivos corre ctam e nte  (no 
sin e sfue rzo, q ue  lo suyo lle vó). El e scritorio Gnom e  e s ace ptable  sin se r lo m ás com ple to y e ficie nte  q ue  
h aya probado, pe ro e s suficie nte m e nte  práctico para e l trabajo diario.

Synaptic y e l siste m a de  actualización de  paq ue te s e stilo De bian, de m ue stran día a día su ve rsatilidad.

Trabajar con softw are  libre  no e s cóm odo al principio. No lo e s al punto q ue  uno podría ve r e n una portátil 
Apple . H ay q ue  tom arse  tie m po para configurar, pulir, h ace r las cosas m ane jable s al gusto de  uno, e tc. 
Tam bién h ay q ue  dar tie m po a las aplicacione s de  m adurar y h ace rse  e stable s.

En nue stro caso, h e m os podido lle var ade lante  e ste  proye cto, gracias al softw are  libre . No e s sólo la 
inve rsión m one taria q ue  re pre se ntaría usar softw are  propie tario, sino e l incre íble  y sim pre  pre se nte  apoyo 
de  la com unidad Linux, q ue  se  h a conve rtido e n una sue rte  de  soporte  técnico unive rsal.

Re sum ie ndo, gracias al softw are  libre  la te cnología de  producción de  anim ación 3D e stá al alcance  de  
productoras inde pe ndie nte s con bajo pre supue sto com o la nue stra, un sue ño inim aginable  h ace  algunos 
años.
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Novatos en Linux.

Conclusiones.



Pyth on e s un le nguaje  de  program ación orie ntado a obje tos, con sintaxis se ncilla y pode rosa, y 
caracte rísticas incluidas para q ue  la e xpe rie ncia de  program ar de sde  e l principio cue nte  con bue nos h ábitos.

Es ide al para re e m plazar a VisualBasic, un le nguaje  m uy popularizado e ntre  doce nte s de  cole gio e  incluso 
de  unive rsidad y cuyo uso e stá sie ndo de se stim ulado por la m ism a casa cre adora de bido a  sus re conocidos 
fallos al ofre ce r a los nue vos program adore s e l apre nde r m alos h ábitos de  program ación e ntre  otras 
cue stione s q ue  pue de n se r indagadas con una búsq ue da e n google .

Cuando un cole gio m igra a linux, y e n tal institución se  trataban te m as de  program ación, los doce nte s 
sie m pre  tie ne n e l inte rrogante , ¿cóm o h ago con visual basic?  La re spue sta e s : te ne m os pyth on, e l arte  de  
program ar no de pe nde  de  un Am bie nte  Inte grado de  De sarrollo(IDE por sus siglas e n inglés).  Se  pue de  
trabajar algoritm ia y se  pue de  cre ar inte rface s gráficas, w e b y de  te xto para satisface r solucione s viable s con 
e l uso de  la program ación.

Es un le nguaje  de  scripting, e sto q uie re  de cir q ue  no re q uie re  se r com pilado y q ue  ade m ás funciona e n 
W indow s y m uch os otros siste m as ope rativos, de  tal form a q ue  los program as q ue  se  ge ne ran son 
m ultiplataform a, si se  cue nta con La "m áq uina virtual de  pyth on". 

Ante s de  continuar, unos datos curiosos : Google  usa inte nsivam e nte  pyth on, y busca de sarrolladore s q ue  lo 
e m ple e n, tam bién e n la NASA y e n proye ctos notable s com o Z ope  y m ailm an, e ste  últim o q ue  lle va cue nta 
de  las listas de  corre o e n source forge , e s de cir, una infrae structura q ue  de be  proce sar m illone s de  corre os al 
día.

== Un e je m plo pe q ue ño ==

El siguie nte  e s un program a h e ch o con pyth on q ue  im prim e  los núm e ros de  0 a 9  :

for i in range(10) :
print i

Claro y e l típico h ola m undo e s m ás se ncillo :

print "Hola Mundo!"

Aprendiendo a aprender
pyth on por: Igor Tam ará Patiño

Cofundador de  SLEC
De sarrollador del proyecto Structio

E-M ail:igor@ tam arapatino.org
igor.tam arapatino.org
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== IDEs y De puradore s para Pyth on ==

Ah ora m ostram os algunas h e rram ie ntas para facilitar la program ación e n e ste  le nguaje  a través de  IDEs y 
de puradore s, conside ram os 4: e m acs+ pyth onm ode , Stani's pyth on e ditor(spe )+ w inpdb, DDD y Pydb para 
h ace r de puración y Boa-constructor q ue  pe rm ite  construir inte rface s gráficas con w xw indow s. El autor de  
e ste  artículo h a re conocido por lo m e nos 20 h e rram ie ntas adicionale s para facilitar la program ación con 
pyth on, pe ro conside ra q ue  e stos son unos dignos re pre se ntante s para q ue  uste d pue da e le gir cualquie ra de  
e llos, siéntase  libre  de  e ncontrar m uch os otros.

Si tie ne  la oportunidad de  contar con De bian GNU/Linux o una distro de rivada, e ncontrará q ue  e s m uy 
fácil instalar todas las h e rram ie ntas aq uí de scritas.

== Manuale s, libros y e nlace s útile s ==

Un le nguaje  de  program ación para un curso de  cole gio o unive rsidad re q uie re  de  un te xto guía, y aunq ue  
se ría inte re sante  cre ar un libro por sí m ism o para los e studiante s, e l tie m po nos im pide  lograrlo 
ge ne ralm e nte .  H ay dos libros q ue  se  pue de n de scargar gratuitam e nte  de  Inte rne t con m ás de  200 páginas 
cada uno de  e llos.  Tale s libros son "Introducción a la program ación con Pyth on" y "Cóm o pe nsar com o un 
cie ntífico de  la Com putación con Pyth on", y q ue  ya h an sido usados por cole gios y unive rsidade s e n e l 
apre ndizaje  y uso de  e ste  le nguaje .

Este  e s un com pe ndio de  e nlace s q ue  le  ayudará a e ncontrar inform ación re lativa a Pyth on :

* h ttp://m anuale s.gfc.e du.co/  Libros y m anuale s.
* h ttps://w w w .gfc.e du.co/pc/   Trucos para program ar.
* h ttp://w w w .sle c.ne t/Cate goriaPyth on Este  artículo e volutivo.
* h ttp://igor.tam arapatino.org/pyth on/pre se ntacion/ Bre ve  pre se ntación.
* h ttp://gvr.source forge .ne t/e sp/ Algorítm ica con un Robot.
* h ttp://rur-ple .source forge .ne t/ O tro Robot con Pyth on(En Inglés).
* h ttp://w w w .pyth on.org/ Sitio O ficial (En Inglés)
* h ttp://w w w .pyth on.org/com m unity/sigs/curre nt/e du-sig/ Educación(Inglés)
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Re d H at Magazine  e s la e volución de l clásico bole tín “Unde r th e  Brim ” q ue  Re d H at e nviaba h ace  algunos 
años vía corre o e le ctrónico a sus suscriptore s. Ah ora (de sde  e l 2004), con un form ato adaptado al W e b, m e s 
a m e s nos ofre ce  una m irada a fondo a te m as de  actualidad e n e l m undo de l softw are  libre .

Virtualización, Linux LMV, SELinux, Eclipse , DocBook , análisis de  se guridad, lice ncias y propie dad 
inte le ctual... e stos son solo algunos de  los te m as q ue  h an sido analizados por e xpe rtos e n la publicación 
m e nsual de  Re d H at.

El experto  aco nseja

Pros:
- Form ato de finido, claro y lim pio
- Todas las e dicione s e stán disponible s y e s posible  
suscribirse  por RSS.
- Las se ccione s “Tips and Trick s” y “Ask  Sh adow m an” 
ofre ce n inform ación invaluable  e n tópicos m uy 
e spe cializados.

Contras:
- Los fanáticos de  otras distribucione s pue de n se ntirse  
incóm odos por la continua pre se ncia de  la m arca Re d H at.
- Algunas e dicione s h an sido de dicadas e xclusivam e nte  a 
Re d H at y Fe dora Core , de jando m uy poco conte nido 
inte re sante  para usuarios de  otras distribucione s (e s 
ne ce sario aclarar q ue  solo h a suce dido e n uno o dos 
núm e ros, e l re sto son sim ple m e nte  ge niale s)

Red H at M agazine
h ttp://w w w .re dh at.com /m agazine/

Los docum entos h allow een
h ttp://w w w .catb.org/~ e sr/h allow e e n/

En la ultim a se m ana de  19 9 8, un m e m orando confide ncial de  M icrosoft e n e l cual se  trataba e l te m a de  
Linux y e l Softw are  Libre  fue  filtrado por una fue nte  anónim a para cae r e n m anos de  Eric S. Raym ond (un 
re conocido program ador e  im pulsador de l Softw are  de  código Abie rto y autor de  “La Cate dral y e l Bazar”). 
De spués de  se r publicado por Raym ond, M icrosoft tuvo q ue  ace ptar al aute nticidad de l docum e nto.

El docum e nto h abla de  la am e naza q ue  supone  Linux y e l Softw are  Libre  al m ode lo de  ne gocios de l 
gigante  de  Re dm ond, y las tácticas (la m ayoría sucias y algunas h asta ile gale s) q ue  M icrosoft barajaba
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por: Alejandro Rincón Linare s
Adm inistrador de  se rvidore s linux Re d UDNET
h ttp://linuxiandounrato.blogspot.com /
E-Mail:alejandro.rincon@ gm ail.com



para h ace rle s fre nte . Raym ond h a com ple m e ntado e ste  m e m o con sus conclusione s y aclaracione s h acie ndo 
de  e ste  un te xto digno de  le e r y difundir.

Poste riorm e nte  se  h an filtrado m as docum e ntos confide nciale s (incluye ndo uno de  SCO  re lacionado con su 
de m anda a IBM  por e l supue sto plagio de  su código para incorporarlo al k e rne l de  Linux). Actualm e nte  los 
docum e ntos H allow e e n incluye n e stos docum e ntos y algunos análisis (algunos e n form a de  sátira) de  las 
e strate gias com e rciale s y le gale s de  M icrosoft y otras e m pre sas para de te ne r e l avance  de l Softw are  Libre .

No todo e n e l softw are  libre  son line as de  código fue nte  y distribucione s, le s doy la prim icia...¡nosotros 
tam bién te ne m os se ntido de l h um or!

David Gutie rre z nos pre se nta (casi) se m analm e nte  las de sve nturas de  Raulito, un “frik i” e xpe rto e n  De bian 
y program ación, e n su dile m a e ntre  se r “e l m ism o” y lograr se r ace ptado e n la socie dad. Entre  las cosas q ue  
de be  soportar se  e ncue ntran la incom pre nsion de  su fam ilia q ue  lo conside ra “pose ido por e l de m onio”, las 
constante s de ce pcione s am orosas y laborale s 

La te m ática de  la tira gira alre de dor de l m undo de l Softw are  Libre , por lo cual no todas las tiras son 
e nte ndible s por pe rsonas no m uy involucradas e n e l te m a. Para salvar e ste  obstáculo cada tira cue nta con e l 
“fre ak -o-m e te r”, un m e didor q ue  m ue stra e l nive l de  “frik ism o” de  la tira e n cue stión (e ntre  m as frik i, m e nos 
e nte ndible ), no se  pue de  ne gar q ue  e s bastante  original y dive rtido. 

Pros:
- Se  pue de  suscribir a la tira por RSS.
- El de talle  de  los afich e s de  fondo e n cada viñe ta le  dan un valor agre gado, algunos son de m asiado 
h ilarante s (si te  das un pase o por e l blog de l autor podrás ve r una pagina de dicada a e stos poste rs)

Contras:
- El sitio e sta h ospe dado e n e l orde nador pe rsonal de l autor, lo cual pue de  h ace r q ue  las ole adas de  trafico 
q ue  se  ge ne ra cada ve z q ue  se  publica una nue va tira lo de je n fue ra de  se rvicio por algún tie m po, y por “Le y 
de  Murph y” se ra pre cisam e nte  cuando lo único q ue  q uie ras le e r se a e sta tira...

Pros:
- Las anotacione s de  Raym ond son re alm e nte  inte re sante s, la cantidad de  e nlace s e  inform ación re lacionada 
e s abrum adora y pe rm ite  profundizar e n e l te m a y sacar conclusione s propias.

Contras:
- La com binación de  colore s de  fue nte s y de  fondo de  la pagina e s bastante  m ole sta.
- Algunos docum e ntos son bastante  largos y su le ctura pue de  tornarse  difícil.

La Tira Cóm ica de Raulito el Frik i
h ttp://recurre nte .afraid.org/m yblog/?q=lista_de _tiras
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A m uch os usuarios nos e ncanta pe rsonalizar las aplicacione s q ue  usam os, e n e spe cial cuando se  trata de  un 
pote nte  nave gador w e b com o lo e s Fire fox, e n los siguie nte s re nglone s ve re m os algunas form as se ncillas 
para m odificar su inte rfaz gráfica dándole  e se  toq ue  pe rsonal q ue  de se am os.

Prim e r Paso: use rCh rom e .css
Para com e nzar  de be m os abrir e l arch ivo use rCh rom e -e xam ple.css ubicado e n la carpe ta ch rom e  de  nue stro 
pe rfil, q ue  podrá e ncontrar e n la carpe ta donde  instaló Fire fox (e j.  C:\Arch ivos de  program a\Mozilla Fire fox\ 
, usuarios W indow s)  o e n la carpe ta de  alm ace nam ie nto de  configuracione s de l m ism o (e j. 
/h om e/use r/.m ozilla/ , usuarios Linux) se gún se a su siste m a ope rativo y su ve rsión de  Fire fox, a 
continuación de be m os guardarlo com o use rCh rom e .css e n la m ism a ubicación; e s e n e ste  últim o arch ivo 
donde  podre m os re alizar dife re nte s cam bios a la aparie ncia de l nave gador, tan solo agre gam os las line as 
ade cuadas, guardam os e l arch ivo y re iniciam os Fire fox.

Colore s y fondos para las barras de  h e rram ie ntas
Para m odificar e l color de  las barras de  h e rram ie ntas, de be m os incluir las siguie nte s line as e n e l arch ivo 
use rCh rom e .css:

menubar, toolbox, toolbar, .tabbrowser-tabs {
background-color: rgb(220,255,182) !important;
}

pue de  cam biar la instrucción 220,255,182  por e l código RGB de  su color favorito.

Tips y curiosidade s
Persona liz a ndo 
          Fir efox Por: Rob inson Andrés Palacios "Ra"

Estudiante  Ingenie ría d e  sistem as Unive rsidad D istrital
Lide r proyecto Gh em a y coocreador d e  SOM ALIa
E-M ail:randre spoc@ gm ail.com
h ttp://randre spoc.blogspot.com
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Si lo q ue  de se am os e s colocar una im age n de   fondo a las barras de  h e rram ie ntas lo q ue  de be m os e s cam biar 
la instrucción ante rior por las siguie nte s line as:

menubar, toolbox, toolbar, .tabbrowser-tabs {
   background-image: url("imagen.gif") !important;
   background-color: none !important;
}

El nom bre  de  la im age n de  su e le cción de be  ir e n lugar de  im age n.gif con su e xte nsión de  arch ivo incluido, 
te nga e n cue nta q ue  e sta im age n de be  te ne r un form ato com patible  conFire fox (gif, jpg, ...) y  ade m ás de be  
e star e n la m ism a carpe ta donde  se  e ncue ntra nue stro arch ivo use rCh rom e .css .

Side bar

El Side bar de  Fire fox pe rm ite  visualizar e l h istorial de  páginas y los Book m ark s, norm alm e nte  e l side bar se  
e ncue ntra al lado izq uie rdo de  la pantalla, si de se am os, pode m os colocarla al lado de re ch o de  la pantalla 
incluye ndo las siguie nte s instruccione s e n use rCh rom e .css : 

window > hbox {
   direction:rtl;
}
window > hbox > * {
 direction:ltr;
} 

Me nú Principal

Pode m os tam bién ocultar algunos ite m s de l m e nú principal, a continuación ve re m os las line as q ue  se  de be n 
incluir e n use rCh rom e .css para ocultar los ite m s Go y H e lp de l m e nú:
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menu[label="Go"], menu[label="Help"] {
   display: none !important;
}

Fondo de l nave gador

Para  finalizar pode m os cam biar e l color de  fondo de  Fire fox usando e sta ve z la inte rfaz gráfica m ism a, 
todo lo q ue  te ne m os q ue  h ace r e s ir a Edit -->  Pre fe re nce s de  la barra principal, e n la ve ntana e m e rge nte  
picam os e n e l botón Fonts &  Colors, e n e sta nue va ve ntana pode m os m odificar e l color de  fondo de  
nue stro nave gador se le ccionando e l color de  nue stra e le cción e n Back ground y picando e n O k .
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Te clas de  acce so rápido:

Com binación de  teclas

back space
ctrl +  t
ctrl + w  
ctrl +  sh ift +  w
ctrl +  n
ctrl +  c
ctrl +  x
ctrl +  v
ctrl +  tab
F5
F11

Acción

Volve r atrás
Nue va pe staña
Ce rrar pe staña
Ce rrar ve ntana
Nue va ve ntana
Copiar
Cortar
Pe gar
Avanzar a la siguie nte  pe staña
Re cargar
Pantalla com ple ta



Flisol - Pe re ira 2006

El pasado 25 de  Marzo e n las instalacione s de  la Unive rsidad Te cnológica de  Pe re ira, e l Grupo de  Usuarios 
GNU/Linux de  Pe re ira se  unió, junto con otros LUGS de  Am érica Latina distribuidos e n m as de  100 
ciudade s de  12 paíse s, e n un e ve nto q ue  a pe sar de  su corta e dad, se  pe rfila com o uno de  los m as 
im portante s a nive l latino am e ricano, e l Se gundo Fe stival Latino am e ricano de  Instalación de  Softw are  
Libre .

En Pe re ira, Colom bia, aproxim adam e nte  20 voluntarios se  re unie ron fundam e ntalm e nte  con e l obje tivo de  
difundir e l Softw are  Libre  e n la re gión, principalm e nte  m e diante  instalacione s asistidas de  dive rsas 
distribucione s de  GNU/Linux e n los com putadore s q ue  los asiste nte s traían al e ve nto. Tam bién se  dispuso 
una zona para copiar distribucione s y ofre cérse las a los inte re sados, y un aula alte rna con dive rsas ch arlas a 
lo largo de l día, orie ntadas a un publico novato, y q ue  pre te ndían m e diante  e xpe rie ncias de  prim e ra  m ano, 
divulgar e ntre  los asiste nte s la filosofía q ue  e sta de trás de l m undo  de l Softw are  Libre . 

Aproxim adam e nte  50 pe rsonas asistie ron a la convocatoria, e ntre  e studiante s y doce nte s de  la UTP, com o 
tam bién de  unive rsidade s y cole gios de  la re gión, así m ism o m ie m bros de  [1]Parq ue soft Pe re ira, e m pre sa 
q ue  junto a  [2]Marcopolo se  vinculo al e ve nto com o patrocinador, m ostrando su inte rés  e n continuar 
apoyando e sta clase  de  proce sos. 

Com o dato curioso, vale  la pe na de cir q ue  algunas de  las pe rsonas q ue  colaboraron e n las instalacione s, 
participaron e l ano pasado e n e l FLISO L com o asiste nte s, de jando ve r su com prom iso y un alto nive l de  
e xpe rie ncia. 

Por: Luis Urib e  "Acm e"
Estudiante  Unive rsidad 
Tecnológica de  Pe re ira
Pe rtenecie nte  a PULPA
E-M ail:acm e@ sdf.lone star.org
h ttp://luisurib e .blogspot.com
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Com un idades

Grupo de  inve stigación PULPA 
UTP – Pe re ira

De ntro de  los e ve ntos q ue  PULPA tie ne  plane ados para e ste  año e sta incluida la 
se gunda ve rsión de l Fe stival de  Softw are  Libre  de  la UTP, e l cual tie ne  com o e je  
te m ático la inclusión y adopción de  Softw are  Libre  e n las e m pre sas, tratando de  
m e jorar e l nive l q ue  se  alcanzo e n la prim e ra ve rsión q ue  re unió a bue na parte  de  
la com unidad, a la cual agrade ce m os y con la cual e spe ram os construir 
conjuntam e nte  una nue va cultura e n e l País.

[1] w w w .parque softpe re ira.com
[2] w w w .m arcopolo.com .co




